מראות  ותעתועי ראיה
חלק מהכיף בלונה פארק הוא הריגוש של האדרנלין הגבוהה אבל לפעמים גם דברים פשוטים נותנים לנו הנאה. אחת מההנאות הללו הם תעתועי הראיה (משחקי המוח הנחמדים). 
נתחיל בשתי מצגות נחמדות על תעתועי ראיה
אך לפני שנתחיל עם מראות, נראה קטע יפה על אור וצלליות ידיים. 
http://www.youtube.com/watch?v=ZUIDXTG8Xds&feature=related
פעמים רבות בלונה פארק ישנם מבוכי מראות או אפילו מראות מעוותות אשר עושות אותנו שמנים ורחבים או צרים וארוכים. כיצד עובדים מבוכים ומראות אלו נלמד בשיעור היום. 
מהי מראה?
מראה היא משטח מלוטש המחזיר את האור בצורה מסודרת, כך שבהחזרת האור משתקפת
דמות. רוב המראות עשויות מזכוכית מלוטשת, המצופה מצידה האחד בשכבה דקה של מתכת מוכספת. הציפוי, משקף את קרני האור הפוגעות בו ומחזיר אותן לעבר העצם שניצב לפני המראה.
כל המשתקף במראה מישורית הוא בבואה נאמנה של המקור, ללא עיוותים. בכל זאת דבר אחד משתנה:
המראה הופכת את כיוון העצמים, כלומר, מה שנמצא במציאות בצד ימין - נראֶה במראה כאילו הוא בצד שמאל.
איך מתרחשת השתקפות במראה?
כל דבר שאנו רואים הוא מקור אור או שהוא מחזיר אור ממקור אחר. האור עצמו בלתי נראֶה
אלא אם פגע בעצם כלשהו והוחזר ממנו אל עיני המתבונן. 

כשקרן אור פוגעת בגוף כלשהו (מים, זכוכית) היא יכולה לעבור דרכו מבלי להשתנות כמעט,
והיא יכולה לחזור ממנו, באופן חלקי או כמעט מלא כמו בראי.
מראות בצורות שונות מחזירות תמונות שונות - מוקטנות, מוגדלות או מעוותות.
על מנת להבין  מה קורה במבוך זה נסביר קודם חוקי  החזרה במראות "שטוחות ". 
דמותו של העצם מתקבלת אם מתקיימים התנאים הבאים :
1.    מהעצם נשלחות קרני אור לעבר המשטח המחזיר 
2.    המשטח מחזיר את קרני האור באופן מסודר 
כל דבר שאנו רואים הוא מקור אור או שהוא מחזיר אור ממקור אחר. האור עצמו בלתי נראֶה אלא אם פגע בעצם כלשהו והוחזר ממנו. כדי להבין כיצד חוזרת קרן אור יש לבחון את מסלול קרני האור - קרן אור פוגעת במשטח מסוים ומוחזרת ממנו. אם נדמיין אנך שפוגש את הקרן בנקודת הפגיעה במשטח, הרי שזווית הפגיעה של הקרן ביחס לאנך, שווה לזווית ההחזרה ביחס  לאנך. כשקרן אור פוגעת בגוף כלשהו (מים, זכוכית) היא יכולה לעבור דרכו מבלי להשתנות כמעט, והיא יכולה לחזור ממנו, כמו בראי. (חוק ההחזרה שאומר שזווית הפגיעה שווה לזווית ההחזרה מתקיים גם במראות שאינן שטוחות,
כגון מראה קמורה, כי היא מעין אוסף רציף של מראות שטוחות קטנטנות.
מראות בצורות שונות מחזירות תמונות שונות - מוקטנות, מוגדלות או מעוותות.) 

משחק נחמד המאפשר לנו להאיר נחפצים שונים בעזרת מראות באתר הבא: 
http://www.bbc.co.uk/schools/ks2bitesize/science/physical_processes/how_we_see_things/play.shtml
משחקי שיקוף

מה כתוב כאן? התוכלו לזהות את השיר?
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הדפיסו את הציור הבא ונסו לענות על השאלות הבאות:

האם תצליחו בעזרת מראה, לראות תמונה ובה 2 סבתות?

האם תצליחו לראות תמונה ובה 12 ילדים? 

האם תצליחו לראות תמונה ובה 2 סבתות ו-2 סבים?
האם תצליחו לראות תמונה ובה 2 אימהות ו-2 ילדים?
האם תצליחו לראות תמונה ובה 2 אימהות ו-3 ילדים?
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אנימציה  נוספת שמראה קבלת דמויות נפנה: http://www.physics4all.co.il/open.php?link=766
בפעילות זו, נבדוק את קבלת הדמות של שלושה עצמים (אות, אדם ותמונה) ניתן לבחור את אחד העצמים ולקבל את כל הדמות של העצם על ידי לחיצה במיקומים שונים בעצם. 
# האם ניתן לומר כי העצם מורכב מאוסף של מקורות נקודתיים ? 

באתר MIRROR AND IMAGE מראה ודמות תוכלו לבדוק איך מתרחשת השתקפות במראה.
רואים את הקרנייים הפוגעות המראה ואת החוזרות ממנה.   

במשחק זה , אם ניחנת בקואורדינאציה טובה קיים סיכוי שתקבל ציון של 100 בשרטוט מסלול הדמות. הנך      מוזמן  לבדוק את עצמך.  במשחק זה, בחלקו השמאלי מצויר מסלול אפור, בחלקו הימני והעליון נמצא חץ כחול שאותו עליך לגרור   וליצור  קו  שעובר דרך המסלול האפור בצד ימין. 
לאתחול  מחודש הקלק פעמיים . בהצלחה !!...
מה קורה שיש לנו יותר ממראה אחת? ומה קורה כאשר המראות נמצאות בזווית זו לזו? 
על מנת להבין מה קורה  ניקח שתי מראות נציב מלפנים נר צבעוני  ונשנה את זווית המראות כל פעם. נבדוק את מספר הדמויות. 
על מנת להבין כיצד זה קורה נסתכל על מהלך קרניים באנימציה הבאה:: 
קישור לאנימציה –יצירת דמיות במספר מראות  http://stwww.weizmann.ac.il/g-phys/SHLOMO/StudentProject/TalNoam/straightMirrors.html
ניתן לבנות  קלידוסקופ. נראה באתר המראה כיצד קלידוסקופ עובד. 
http://www.zefrank.com/byokal/kal.html
בנוסף למראות המישוריות המלוות אותנו בחיי היום יום ישנם גם מראות כדוריות. מראות אלו בעיקר משמשות כמראטות מגדילות כגון מראות איפור או מראות מקטינות כמו המראות באוטו שלנו . 
בשרטוטים הבאים  רואים מהלך קרניים במראות אלו. 
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משל מרק טווין 

לפני הרבה מאוד שנים היה אמן שצייר תמונה קטנה ויפה מאוד ותלה אותה במקום שיוכל לראותה במראָה. "זה מכפיל את המרחק מהתמונה ומרכך אותו, והיא תהיה יפה כפליים מאשר קודם", הוא אמר.

חיות היער שמעו על כך מחתול הבית אשר היה נערץ עליהן מאוד, כי היה מלומד, נעים הליכות ותרבותי ויכול היה לספר להן על דברים שהן לא ידעו. החיות התרגשו מאוד מפיסת המידע הזו וכדי להבין את הדבר הן שאלו את החתול מהי תמונה, והוא הסביר:
"זהו דבר שטוח, שטוח באופן מקסים ונפלא. והוֹ, מאוד יפה!".
הן התרגשו מאוד למשמע ההסבר ואמרו שיתנו הכול כדי לראות את התמונה. אז שאל הדוב:
"מה גורם לתמונה להיות כל כך יפה?"
"המראֶה שלה", אמר החתול.

התשובה מילאה אותן בתחושת הערצה מהולה בחוסר ודאות, שגרמה להן להתרגשות גדולה. אז הפרה שאלה:
"מה זו מראָה?"
"זה חור בקיר", אמר החתול. "אתה מסתכל דרכו ורואה את התמונה, והיא כה עדינה ומקסימה, שמיימית ומעוררת השראה ביופייה, עד שראשך מסתחרר ואתה כמעט מתעלף משיכרון חושים".

החמור, שעד עתה לא אמר דבר, החל להטיל ספקות. הוא אמר שמעולם לא היה דבר כה יפה, וכנראה אין גם כעת. הוא אמר שאם צריך מלוא הסל שמות תואר להכריז בקול על דבר-יופי, זה כשלעצמו מעורר חשדות.
ספקותיו של החמור השפיעו על החיות, והחתול הנעלב הסתלק.
הנושא ירד מעל הפרק למשך כמה ימים, אבל כעבור זמן מה הסקרנות התעוררה מחדש. 
החיות כעסו על החמור שקלקל להם את ההנאה מההתבוננות בתמונה רק משום שחשד שהתמונה אינה יפה. 
החמור לא נראה מוטרד. הוא אמר שיש רק דרך אחת לברר מי צודק - הוא או החתול: הוא, החמור, ילך להסתכל דרך החור ויחזור לספר מה הוא מצא שם. החיות חשו הקלה והיו אסירי תודה וביקשו ממנו ללכת מיד - והוא הסכים.
כיוון שלא ידע היכן עליו לעמוד, הוא נעמד בטעות בין התמונה למראָה. אבל כך לא היה לתמונה סיכוי להיראות במראָה. הוא חזר הביתה ואמר:
"החתול שיקר. לא היה כלום בחור, רק חמור. לא היה שום סימן על הדבר השטוח. אמנם חמור יפה וחברותי, אבל רק חמור". 
הפיל, מלך החיות, שאל:
"האם ראית זאת ברור? האם היית קרוב לזה?"
" הו, הָאתי מלך החיות, ראיתי ברור מאוד. הייתי כה קרוב שנגענו אף באף."
"זה מאוד מוזר", אמר הפיל, "החתול תמיד דיבר אמת. בואו נבקש עד נוסף. לך באלו, תתבונן דרך החור וחזור לדווח". 
הלך הדוב. כשחזר כך אמר:
"גם החתול וגם החמור שיקרו. בחור לא היה כלום, רק דוב".
ההפתעה הייתה כה גדולה ובלבלה את כל החיות. כל אחת רצתה לבחון בעצמה את החור.
הפיל שלח אותן זו אחרי זו:
ראשונה הייתה הפרה. היא לא מצאה בחור אלא פרה.
הנמר לא מצא בחור אלא נמר.
האריה מצא בחור רק אריה.
הברדלס לא מצא בחור דבר אלא ברדלס.
הגמל מצא גמל ולא דבר אחר.

האתי הפיל כעס ואמר שהוא רוצה את האמת, אפילו אם עליו ללכת בעצמו ולהשיגה.
כשהוא חזר, הוא כינה את נתיניו "שקרנים" וחמתו עלתה בו על העיוורון המוסרי והשכלי של החתול.
הוא אמר שכל אחד מלבד כסיל קצר-רואי יכול לראות שבחור לא היה דבר מלבד פיל.


מוסר השׂכּל, על ידי החתול:
תוכל למצוא בטקסט מה שתביא אִתך, אם תעמוד בינו לבין מראת הדמיון שלך.
אולי לא תראה את אוזניך, אבל הן תהיינה שם.

מראה כדורית קעורה (מרכזת) 
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